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{Qué es stopmotion?

Stopmotion es una técnica que busca crear la ilusion
de movimiento a través de la superposicion de
fotografias.

Es un tipo de animacion. Existen diversos tipos de

stopmotion y varian segun el material con el que se

interactle ya sean objetos fisicos, personas o incluso
dibujos.

El ABP ( Aprendizaje basado en proyectos)
es un método de ensefianza y aprendizaje,
resultado de las investigaciones en
neurociencias y psicologia realizadas en
los ultimos 25 afios. Estos estudios revelan
que el conocimiento, el pensamiento,
la ejecucion y los contextos para el
aprendizaje estan estrechamente unidos.
El stopmotion puede ser utilizado como
estrategia de ensefianza y aprendizaje,
para el desarrollo de temas de su interés
como docente, dentro de los parametros el
aprendizaje basado en proyectos.

Los 12 principios de la animacién fueron desarrollados en los
afios 30 por la industria de Disney, en un esfuerzo por realizar
animaciones que fuesen mas realistas.

Estos toman en cuenta elementos fisicos y abstractos como las

emociones. A lo largo de esta gufa encontrara los principios de

animacion para que los aplique en el proceso de desarrollo de
stopmotion.




Guiény storyboard Laidea

Planificacién

N

Pasos para hacer un stopmotion

El stopmotion requiere de un proceso de produccion que
lleva tres etapas: Planificacion, Produccién y Montaje.

Para llevar el proceso se deben seguir los siguientes pasos:

Toda animacién requiere de una historia y la
mejor manera de iniciar es realizando una
lluvia de ideas. Este es el momento en el
cual define el tema a tratar, los personajes,
el problema que afrontaran, la solucién de
éste y los objetivos pedagoégicos que se
quieren alcanzar a través de su trabajo.

Cuanto mas detalle la historia, mas facil le sera
realizarla. La elaboracion de un guion consiste
en describir paso por paso cada una de las
acciones que llevara a cabo su personaje.
Por otro lado, el storyboard es un guion
ilustrado donde le es mas facil seleccionar
cOmo se vera su personaje y su entorno.
Esta herramienta le facilitara la comprension
de su historia y el proceso de elaboracion.

Esta etapa consiste en planificar como se
llevara a cabo lo pensado en el gui6n. Se
deben tomar en cuenta la construccion de
elementos, la busqueda de objetos y la
planificacién de la puesta en escena. Definir
como se vera su stopmotion (imagen y sonido).

En el enfoque de
aprendizaje basado
en proyectos, lasy
los estudiantes usan
activamente sus
conocimientos con
los que construyen,
interpretan, crean,
negociany buscan
soluciones. Este
tipo de procesos le
permite ala persona
comprender lo que
esta estudiando.



Elaboracién
de materiales

Montaje

Renderizado

Una vez que ha definido lo que necesita, debera construir su

escenario, elaborar sus personajes y obtener todos los elementos

requeridos para la grabacion. Recuerde que necesitara luces,
camara y accion.

Al finalizar los pasos anteriores, inicie la toma de fotografias.

Es importante que sea fiel a su guién y su storyboard. jCuide los

movimientos que realicen los personajes, el tiempo que le tome

realizar una accion y otros detalles como el movimiento de camara
y luces!

Al terminar la toma de fotografias podra pasar al montaje. Este
proceso consiste en hacer uso de un software para colocar sus fotos
de modo consecutivo y elaborar un video.

La musica, los efectos de sonido, las voces y los silencios,
orquestados en conjunto, pueden cambiar por completo como se
percibe su animacion. Generan drama, suspenso, risa o llanto. En
esta etapa piense bien lo que quiere generar y escuche con atencion.

Esta etapa es donde se genera el video. Cuando su Stopmotion

esté listo y sonorizado, el proceso final consiste en exportar el video.

Puede elegir un formato pequefio y asi podra compartirlo a través
de la web.

Es una fase de realimentacion, en la que se muestra el proyecto con

el fin de enriquecerlo. Una vez terminado el proyecto, muéstrelo a

un publico cercano para el cual esta dirigido el material. La critica

constructiva y las observaciones hara que su proyecto cumpla mejor
sus objetivos
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Conceptualizacién

iDos personas piensan mejor que una! Piense sobre temas que

le interesaria trabajar con un stopmotion y escriba ideas de forma

colaborativa. Recuerde que esta es una etapa de compartir y construir
asi que no deseche ideas, escribalas para su revision posterior

iNo hay malas ideas en esta etapal

Lalluvia de ideas es sélo una de las posibilidades para la generacién de ideas. Si
quisiera conocer otras técnicas para tener ideas mas creativas, investigue estas
otras estrategias: Listas de atributos, estratal, seis sombreros para pensar, scamper,
microdibujos, método delfos, mapa mental, ideas animadas.




Elijaunaidea

¢ Por qué cree que esta es
la mejor idea? Analice la
lista de ideas, descarte y
seleccione la que considere
mas apropiada.

Describa sus objetivos

¢Qué objetivos de clase podrfa cubrir
con su idea?
¢Qué quisieran que aprendan sus
estudiantes al desarrollar esta idea?

Describa su historia

¢ Tendré personajes?
¢Cuantos?

¢Cudl es el conflicto entre
ellos? . .
Consiste en que los objetos, al

realizar una accién, se estiren
y encojan para lograr un
SEuel 52 I selusta efecto cémico o dramético.

¢,Cuadl problema afrontan?

Habilidades a desarrollar

¢ Qué habilidades podrian desarrollar sus estudiantes a la hora
de hacer este proyecto especifico?

¢ Qué habilidades cree que desarrolle usted con esta idea?
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Escriturade laidea

El guion es la guia primordial para la elaboracion del stopmotion. Este

debe de ser claro y preciso. Debe de describir exactamente lo que

se vera en cada momento en la pantalla. Por lo tanto, el guidn debe

de tener solamente acciones que se pueden representar, por ejemplo:
caminar, comer, bailar.

Ahora bien, para describir el ambiente, se usa un Pr|n<:|p|o 2:
renglén o linea que anuncia el momento del dia, el lugar Anticipacién
y si es un interior (INT.) o un exterior (EXT.). Por ejemplo:

EXT. Parque - Dia. Es el movimiento que se
realiza antes de iniciar
una accién (como el
impulso) seguido de una
Describa las entradas y salidas de los distintos | reaccién o inerciaque

personajes con su respectivo nombre. Los didlogos sigue el movimiento.
deben de utilizar dos lineas como minimo. Una linea De estamanera, el
donde se mencione el nombre del personaje y otra con pﬁblicosntiende mejor
su intervencion. Se puede describir 1o que se oye y 1o la accién. Puede ser
X desde un movimiento de
que se ve, pero t.rat'e de ser concreto ¥ no usar mas de todoel cuerpo, hastaun
dos adjetivos en cada descripcion.

pequeio gesto.
Observe el siguiente ejemplo:

INT. Casa - Noche.

SUSANA corre rapido hasta el arbol y choca contra él.

SUSANA
jAuch!

Se escuchan risas a lo lejos.
n este ejemplo vemos como arbol esta subrayado ya que esta sera un
lemento que debera construir o conseguir. Cada personaje y elemento
que mencione en el guidon debera ser tomado en cuenta en el plan de
proyecto.

ntre mas interesante sea su personaje, su historia tendré mas atractivo.

0 que lo hace llamativo es qué tan profundo y realista es su desempefio

en la historia, asi como, el tener la capacidad de tomar decisiones que
atraigan a quien observa.




Para hacer un personaje atractivo usted debe conocerlo, saber su
nombre, historia personal, gustos y todo aquello que lo acerque a
entenderlo mejor.

En este espacio describa a su personaje.

Dibdjelo

Escriba su guién




El Storyboard

Para facilitar el proceso de pasar del papel a la fotografia el
storyboard, le sera de gran ayuda . Este se asemeja a las tiras
comicas, ya que en él, se veran los personajes, sus interacciones con
otros personajes y objetos.

En el storyboard, debe apuntar
todos los elementos visuales que

considere importantes, tales como: Elegir dO[lde
la direccién de los movimientos, colocar la camara

d e 0 de | esimportante asi
ya sea, de su personaje o de la e e g v

camara, cambiosenlaluzoenlos | colocadoslos obcietos,
objetos. Cuando haya movimiento esto nos puede

haga uso de flechas para indicar la | reyelarque vaapasar
direccion odarnos unasorpresa
cuando ocurre la
accion.
Debajo de cada espacio de dibujo
coloque una descripcion de lo que

pasa en la accion.

Estas son dos técnicas
distintas de animacién. Enla
primera se va ideando cuadro
por cuadro, como continuara
el movimiento sin un plan
especifico de qué posicién

exacta se tendré en cada
ﬂ momentoy permite algo de
creatividad en el proceso. En

la animacién pose a pose se
planifica cada posicién clave
. i que se vaatener encada
Susana corre rapido hasta el arbol | momento.Se pueden mezclar

ambas.




Dibuje su propio storyboard




Plan de produccién

El plan de produccion es el espacio donde se planificara la
elaboracion del stop motion. En esta debe de describir los
procesos que se llevaran a cabo y el mecanismo para hacerlo.
Se deben de hacer listas de elementos que deben conseguirse
y construirse. Se pueden hacer dibujos, planos, inclusive colocar
fotos de ejemplos de cémo queremos que se vean las cosas.

Lo primero es hacer una lista de
chequeo detallada de todo lo que
necesita.

Principio 5:
Accién continuaday

Estas son dos técnicas
que dan detalle y belleza
alaanimacién. Ambas
consisten en evitar que al
terminar una accién, haya
unapausay continte la
siguiente accién. Buscan
enlazar todas las acciones
para tener un movimiento
natural del personaje.

Planifique bien los colores y formas que quiere que predomine y
reflexione la razén de su seleccion. Recuerde que los colores tienen
un gran peso en la psicologia. Varia la percepcion en unas montafias
rojas y negras, a unas de color verde y azul. Asimismo, ver un arbol

redondeado y con hojas de algodoén, es distinto, que uno lleno de puntas
afiladas.
Incluso piense en las sensaciones que quiere dar en las distintas partes
de su historia.




Disefie sus personajes y los objetos importantes.

Personajes secundarios Objetos importantes

Disefie los escenarios 4 N\
utilizando un plan de piso.
El plan de piso, es un
dibujo sencillo de como
se ve desde arriba la
distribucién de objetos.
En él se puede dibujar las
distintas posiciones que
tendré& la camara, por donde
se mueven los personajes y
la colocacion de elementos

importantes. Plan de piso_/

Piense en cémo sonara su animacion, si habra didlogos, o si sera
una animacién muda. Describa cémo quiere que sea la musica y los
efectos de sonido.




Construccién

En este momento tiene que poner en ejecucion su plan de
produccion. Construya sus escenarios, personajes y elementos
importantes. Escriba carteles y titulos si es necesario. Evalle si tiene
todo lo que se necesita para comenzar a tomar las fotografias.

Todo movimiento
conllevauna
aceleracién aliniciary
unadesaceleracién al
terminar. De modo que
sitodas las partes del
movimiento tomasen
exactamente el mismo
tiempo, el personaje
parecera un robot.

Recuerde

Los movimientos
naturales de las
personasy animales
asemejan arcos. Este
principio, busca que se
logre ese movimiento
mas realista.

Consisteen
acciones pequefas
que acompaiian el

movimiento principal,
por ejemplo:
el movimiento del
cabello de Susana al
correr.

Para iniciar necesita una camara con tripode para evitar un movimiento
excesivo de una imagen a la siguiente. Tenga cuidado a la hora de mover los
personajes. Tome en cuenta los 12 principios de la animacion a la hora de

realizar los movimientos.

Es el tiempo que un personaje tarda en realizar
una accién. Esto da sentido del tamaiio y el peso del

personaje.




Anote problemas que tenga en el proceso y las reflexiones que le surjan, como:
¢ Qué problemas afrontaria un estudiante en esta etapa?

Principio 10:
Exageracién

El exagerar poses,
gestos y movimientos
le dard mas vidaalos
personajes.

Aspectos técnicos

La calidad de lafotografia de su Paratener un movimiento
camara debe de ser colocadaen fluido debe de utilizar entre
baja calidad, para poder tener 12y 24 fotografias por
mejores resultados en el video final. segundo.




Montaje

Cuando tenga todas sus fotografias, esta listo para
comenzar a editar y montar. Para esto siga los
siguientes pasos:

Suba las fotografias a una computadora
Ordénelas secuencialmente, en caso de que sea
necesario, coléquele la numeracion deseada.
Importe las fotografias a un programa de edicion.
En el programa de edicion, defina por cuanto
tiempo se vera cada fotografia. Esto dependera
de la cantidad de fotos que coloque por segundo.
Si utiliza el formato estandar de 12 cuadros

por segundo, cada fotografia debe durar 0,08
segundos. Si se usa el formato de 24 cuadros

por segundo, cada fotografia debe durar 0,04
segundos. La diferencia es que entre méas cuadros
haya por segundo, méas fluido y realista se vera el
movimiento.

Arrastre las fotografias a la linea de tiempo y corra
el video para asegurarse de que tienen el tiempo
adecuado y la velocidad deseada.

Guarde el proyecto y sonorice, ya sea en el mismo
programa o en otro programa especializado.




/~ Planee como se verasuproyecto ™\ Principio 11:
Modeladoy dibujo sélido

Estomar en cuenta
la profundidad,
para que los
personajes no
parezcan planos,
darles perspectiva
y sensacién de
peso.

. J Principio 12:
A continuacién puede ver algunas alternativas Actuaciény personalidad
de software para hacer stopmotion:

Cuando se disefa
un personaje debe
de moverse de
acuerdo consu
apariencia, de este
modo se generara
una conexién con la

Aplicaciones en dispositivos Méviles:

iPhone: stop-motion, RemoteCam, iStopCamera,
Stop Motion, Time-Lapse, Deten...ador, FXF.
iPad: Pencil e Animation Desk Joby.

Android: Stop-Motion Lite, Maker-Komadori L.

Computadora: audiencia.

Windows: MonkeyJam, Animator DV Free,

Moviemaker, powerpoint, Adobe Premiere,JPGVideo.

Linux: Pitivi, Cinelerra, Kdenlive, luciole, stopmotion.

Mac: Stop Motion Studio, Boinx iStopMotion, imovie, iStopMotion.




Sonorizacion

Trabajar el sonido de su stopmotion es muy importante, ya que
con esto puede fortalecer las sensaciones que quiere transmitir.
Un golpe acompariado de un sonido puede sonar doloroso y
realista o suave si se acompana del sonido de un pato, por
ejemplo . Las sensaciones que quiera transmitir dependeran de
su plan original, su creatividad y los recursos a los que tenga
acceso.

Antes de sonorizar, es necesario que tenga
seleccionado el material que va a utilizar. Un
guion de sonido puede ser de gran ayuda.
Algunas paginas web
En internet, existen una gran variedad de conmisica que puede
bases de datos de sonido con Creative il
Commons, esto quiere decir que usted www. FreePlayMusic.com
puede utilizarlas sin tener que preocuparse www.soundcloud.com
por los derechos de autor. Por otro lado,
podria producir su propia musica, efectos de
sonido y hasta el doblaje.

El doblaje es un término que se utiliza siempre
en animacion para la colocacion de voces
humanas a personajes animados. Existen

muchas herramientas que le pueden facilitar
este proceso. Lo que requiere es de un
programa de edicion de video o de edicion de
audio (compatible con video) que le permita
grabar voz. Para esto requiere de micréfonos
que se conecten a la computadora.




En los espacios siguientes, describa como quiere que suene su
stopmotion y en qué parte de su historia podria ir mejor uno u
otro elemento sonoro.

Efectos de sonido Musica

(SFX)

Silencio
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